AINEVALDKONNAKAVA

AINEVALDKOND: Kunstiained

1. Ainevaldkonna uldosa

1.1 Valdkonnapadevus

Kunstiainete valdkonnapadevuse kujundamise esmane alus on aratada valdkonna vastu huvi ja hoida seda jarjekindlalt.
Kunstiainete valdkonnapadevus on universaalne ja valjendub selles, et gimnaasiumi lopuks Opilane eakohaselt:

1) teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma kultuuriparandiga;

2) loob, uurib ja tolgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri valjendusvahendeid, teadmisi ning meetodeid,;

3) motestab ning reflekteerib eri kultuurinahtusi, enda ja kaasoppijate loometegevust;

4) moistab muusika ja kunsti osatahtsust nttdisaegses Uhiskonnas;

5) osaleb kunstide suhtluses tolgendamist vajava sonumi edastaja ning vastuvotjana informeeritult ja kriitiliselt;

6) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

1.2 Ainevaldkonna oppeainete arvestuslik maht

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kohustuslike Oppeainetena muusika ja kunst, mille kohustuslikud kursused on jargmised:
1) kunst - 2 kursust: ,Kunst ja kunstiajalugu® ning ,Kunst ja visuaalkultuur 20. ja 21. sajandil;
2) muusika — 3 kursust: ,Uusaegse helikeele kujunemine | osa ja Eesti muusikalugu®, ,Uusaegse helikeele kujunemine Il osa ja
Eesti muusikalugu®, ,Klassitsism ja romantism: rahvuslikkuse kujunemine muusikas“. lgas kursuses on holmatud

muusikaline enesevaljendus.



1.3 Voimalusi valdkondade uleseks loiminguks, uldpadevuste arengu toetamiseks ja oOppekava labivate teemade

kasitlemiseks

Kunsti ja muusika Oppimise kaudu toetatakse Opilastes koigi riikliku Oppekava Uldosas kirjeldatud Uldpadevuste arengut.
Uldpadevuste saavutamist toetab dppeainete eesmargiparane ldimimine teiste valdkondade Sppeainetega ning labivate teemade
opilase jaoks tahenduslik kasitlemine. Selle tulemusel kujuneb Opilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja oskusi eri
olukordades, kujundada enda vaartushoiakuid ja -hinnanguid ning voimalus omandada ettekujutus Ghiskonna kui terviku arengust.

Seejuures on vaga tahtis ainedpetajate slisteemne ja jarjepidev koost6o opilase kogu Oppeaja valtel.

Muusika ainevaldkonnas kujundatavate padevuste abil arendatakse Opilastes nii teadmisi, oskusi, vaartushinnanguid kui ka
kaitumist. Kandev roll on Opetajal, kelle vaartushinnangud ja enesekehtestamiseoskus loovad sobiliku Opikeskkonna ning

mojutavad Opilaste vaartushinnanguid ja kaitumist. Oluline on kooli ja kodu koostdo.

Kultuuri- ja vaartuspadevus. Muusika Oppeaines on rohuasetus Oppija identiteedi kujundamisel, mis toetub Uhisele
kultuuriparandile. Muusikalistes tegevustes vaartustatakse isikuparaseid loovaid lahendusi ning kultuurilist ja sotsiaalset
mitmekesisust. Kasitletavate teemade, anallusitavate muusikateoste ja -sundmuste kaudu toetatakse eetiliste ning esteetiliste
vaartushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle ule arutlemine Opetavad teadvustama muusikat
enesevaljenduse vahendina ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist suhtumist erinevatesse infokanalitesse.
Kultuuri- ja vaartuspadevust kujundavad eeskatt Uhislaulmine, koorilaul ja osalemine laulupidudel. Muusika kuulamine ning
Oppekaigud kultuuriloolistesse paikadesse, kontsertidele ja muusikaetendustele aitavad samuti kaasa kultuuri- ja

vaartuspadevuse kujunemisele.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Kultuurisundmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist Uhtsustunnet (meie-tunne, mis tekib
osalejate endi ja osalejate-pealtvaatajate vahel). Muusikateoste Ule arutledes harjuvad Opilased oma seisukohti kaitsma ning

teiste arvamustest lugu pidama. Arutlused, kus muusikateoste (le arutledes harjutavad ja harjuvad oppijad selgitama ja kaitsma



oma seisukohti ning kuulama ja arvestama teiste arvamustega. Sotsiaalset padevust kujundatakse koikide muusikaliste tegevuste

kaudu.

Enesemaaratluspadevus. Tagasiside andmine ja eneseanalllsi oskuse arendamine aitavad tundma Oppida oma huve ja voimeid
ning kujundada adekvaatset minapilti. Muusikatundides saab Oppija tagasisidet nii Opetajalt kui ka klassikaaslastelt enda
erinevatele tegevustele (laulmine, pillimang, tantsimine, kaitumine jne), mille kaudu on oppijal voimalik muuta enda sooritust voi
kaitumist. Saadud tagasiside toetab Oppija muusikaliste voimete/oskuste arengut. Erinevate muusikastiilide kuulamine voib
toetada Oppija enesemaaratlust ja kuuluvustunnet mingisse sotsiaalsesse riihma, nagu ka esinemised koolilritustel. Kultuuri- ja
sotsiaalteemade kasitlemine (kontserdid ja muusikaetendused, muusikapalade ainestik ning sonumid jne) aitab kujundada
personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti. Enesemaaratluspadevuse eesmargiks on toetada nende identiteedi

valjendamist loomingus.

Opipadevus. Muusikas kujundatakse Spipadevust eriilmeliste (ilesannete, ppemeetodite ja tédvormide rakendamise kaudu, mis
voimaldab Opilastel teadvustada ning kasutada oma oOpistiili. Nii individuaalselt kui ka ruhmas lahendatavad uurimis- ja
probleemulesanded eeldavad info hankimist, selle analtilisimist ja tolgendamist ning Opitu kasutamist uudsetes situatsioonides.
Muusikas saavad Opilased ise joukohaseid uUlesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning
jarjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside kaaslaste ning Opetaja poolt ning eneseanallilis aitavad jarjest suurendada oOpilase

rollioma Opitegevuse juhtijana.

Suhtluspadevus. Muusikas on olulisel kohal muusikateostest, -stiilidest, -ajastutest jms konelemine, kasutades nii korrektset
emakeelt kui ka muusikaalast terminoloogiat. Oma toode esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja
kaitsmine toetavad valjendusoskuse kujunemist ning ainealase oskussonavarakasutamist. Muusikateemaliste referatiivsete ning
loov- ja rihmatoode koostamine eeldab teabetekstide moistmist ning mitmesuguste info esitamiseviiside kasutamist (tekst, joonis,

skeem, tabel, graafik vm). Tutvutakse muusika kui kommunikatsioonivahenditega, oppides tundma muusikamitteverbaalset keelt



ning ,tolkides” sonumeid Uhest keelest teise. Suhtluspadevuse kujunemisele aitab kaasa aktiivne osalemine kooli-, kodukoha ja

Uleriigilistes koorides, ansamblites ning orkestrites.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane padevus. Muusikas rakendatavate Ulesannete lahendamiseks tuleb sonastada
probleeme, arutleda lahendusteede (le, p&hjendada valikuid ja analiiisida tulemusi. Opitakse analiilisima kunstikategooriaid
(kompositsioon, struktuur, ritm, taktimoot jne), vordlema ja liigitama erinevate nahtuste tunnuseid ning kasutama stmboleid.
Muusikas Opitakse kasutama tehnoloogia vahendeid loovilesannete lahendamisel (nt pillide ja naitlike Oppevahendite

valmistamine).
Loometegevuses opitakse kasutama uudseid lahendusi, moistma teaduse ning tehnoloogia rolli muusikatehnika arengus.

Ettevotlikkuspadevus. Ettevotlikkuspadevuse kujunemist toetavad muusikas Uksi- ja rihmatoo, uurimis- ja probleemulesanded
ning Opitava sidumine nuudisaegse igapaevaelunahtustega. Muusika aines on iseloomulik uuenduslike ja loovate lahenduste
vaartustamine. Praktilise loovtegevuse kaudu katsetatakse erinevaid ideede valjendamise ja esitlemise voimalusi, valides leidlikult
sobivaid meetodeid ning réhutades oma tugevaid kilgi. Opitakse tegevust plaanima, vastutama tédde Bpuni tegemise ja

tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

Digipadevus. Muusikaoppes kasutatakse digivahendeid info otsimiseks, kogumiseks, tootlemiseks, muusika loomiseks ja
esitamiseks. Kogutud infot kasutatakse loovprotsessis eesmargiparaselt. Loominguga tegelemiseks osatakse valida
ainespetsiifiliselt vajalikke digivahendeid. Oppimises ja digitaalse sisu loomisel ning séilitamisel kasutatakse erinevaid
audiovisuaalseid ning muid multimeediumi vahendeid ja rakendusi. Oma loomingu jagamisel ning teiste loomingu kasutamisel
jargitakse digikeskkonnas intellektuaalse omandiga kaasnevaid oigusi ning kohustusi. Ollakse teadlik digivahendite kasutamisega

kaasneda voivatest terviseriskidest. Loomingu jagamisel internetis tegutsetakse vastutustundlikult.

1.4 Hindamise eriparad

Hindamisel lahtutakse koolis kehtivast oppijate hindamise, jargmisse klassi Gleviimise ning klassikursust kordama jatmise korrast.



1.5 Oppekorralduse erisused

Oppetdd toimub peamiselt klassiruumis, kus on muusika dpetamiseks vajalikud vahendid: klaver, arvuti, k3larid ja videoprojektor.
Kasutatakse erinevaid Oppemeetodeid (individuaalne t66, ansamblitod, arutelu, esitluse jmt) ning ka oppekeskkondi (IKT
vahendid).

1.6 Oppekeskkonna erisused
Kool korraldab oppe:

1) viisil, kus luuakse Uksteist austav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline, kiusamis- ja vagivallavaba oppekeskkond, mis
rajaneb usalduslikel suhetel, sobralikkusel ja heatahtlikkusel ning kus margatakse ja tunnustatakse koiki opilase pingutusi
ja Opiedu;

2) soovitatavalt rihmades;

3) soovitatavalt ruumis, kus on voimalik liikumist eeldavateks tegevusteks (nt rihmatood, oppemangud) inventari Umber
paigutada;

4) ruumis, kus saab kasutada digitehnoloogiat, -keskkondi ja -materjale;

5) kasutades ka koolivaliste flusiliste ja digioppekeskkondade voimalusi, nt muuseumid, naitused, teater, kino, kontserdid,
kohtumised Opitavat keelt emakeelena konelejatega jne, et rakendada oppimist toetavaid tegevusi.

6) mis loimib Oppesse saarluse ja merenduse teema tulenevalt kooli asukohast.



2. Kunsti ainekava

2.1 Oppeaine kirjeldus

Kunsti oppeaine roll on aidata oppijal rakendada oma voimeid kunsti ja visuaalkultuuri loojana ning sellega suhestujana, seega ka
kultuurikandjana. Kunst Oppeainena tugineb Ulesehituselt visuaalkultuurile ning arendab visuaalset kirjaoskust, mida on
tanapaeva maailmas edukaks toimetulekuks vaja igauhele. Kunst toetab Oppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused
mistahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vahemalt looja jaoks

soovitud tulemusteni.
Oppeaine lahtealused on:

1) maailma kunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline kasitlemine. Visuaalselt tajutav inimese loodud ja motestatud keskkond
(visuaalkultuur) holmab kujutisi, tekste, esemeid, ehitisi, ruumisuhteid jms ning nende erinevaid ja muutuvaid tahendusvalju.
Visuaalkultuur holmab nii tahtlikke ja kavandatud artefakte (nt kunstiteosed, graafiline disain, reklaam, fotograafia, mood jne) kui
ka juhuslikke ning plaanimata visuaalseid marke ja kooslusi (nt tanaval voi meedias korvuti sattunud reklaamid, kasutatud
tUpograafia, muruplatsi niitmine ja sissetallatud teerada, aja jooksul kujunenud kodusisustus jne). Visuaalkultuuris on teadlik
toimimine seotud suhtlusega, erinevate sonumite ja tahenduste loomise, sailitamise, muutmise ning edastamisega; nii esteetiliselt
mitmekesise keskkonna kui ka emotsionaalse ja intellektuaalse keskkonna loomisega; majanduse toimimise ning majanduslike
vaartuste loomisega. Kunstipadevuse omandamist toetab maailma kunsti ja visuaalkultuuri kasitlemine nii nuudisaegses kui ka

ajaloolises kontekstis;

2) kunsti vormide ja tahenduste pidev muutumine, eksperimentaalsus ja areng, mis voivad Uhiskonda proovile panna. Kunstis kui
visuaalkultuuri kitsamas osas luuakse uut inimkogemust, valjendust ja tahendusi teadlikumalt ning sihiparasemalt, suhestudes

valdkonna 6 eriparaga, otsinguliselt ja eksperimenteerivalt. Kunsti pidev uuenemine peegeldab muutusi nii teadustes kui ka



Uhiskonnas, vaartustes ja hoiakutes. Kunst tohib votta endale fantaasia, moraali ning Uhiskondlike kokkulepete piire kompava ja

nihutava rolli, et motestada ja arutleda, ent ka testida erinevaid ettekujutusi ning voimalikkusi;

3) opetaja on aktiivne kunstiga suhestuja, kes toetab oOpilasi kultuuri muutuvas mitmekesisuses. Tapsema Opisisu valib opetaja, kes
juhib dpet ja loob dpikeskkonna. Opetaja enda hoiakud, avatus ja sallivus, mitmetdhenduslikkuse ja muutlikkuse taluvus, aktiivses
dialoogis ning motestatuses olemine vana ja uue kunstiga on aarmiselt olulised. Kunstiaine ise on samuti seotud pidevate
muutustega — uue kunstiloomega, uute avastustega kunstiajaloos, seniste vaartuste Umberhindamisega Uhiskonnas, uute
vaartuste leidmise ja loomisega. Kunsti oppeainet on voimalik Ules ehitada erinevatele kunstikasitlustele tuginedes. Valdkonnast
saab autentsema pildi, kui Oppijad ja Opetaja voivad reflekteerida mitut kunstikontseptsiooni ning teadvustada kunsti loomise ja

hindamise eri aluseid (nt funktsionaalne, realistlik, idealistlik, estetistlik, kontseptuaalne, pragmaatiline, institutsionaalne jne);

4) kunsti oppeaines on vordselt oluline nii kunstikogemus kui ka oppimiskogemus. Sageli on teosest kui lOpptulemusest tahtsam
loominguline ja otsinguline protsess, tagasiside ja refleksioon, uUldpadevuste kujundamine ning motivatsiooni leidmisele ja

hoidmisele suunatud tegevused.

Koolikunstis on vaja vaartustada oppija isikliku tasandi loomet, avastusi, pingutust ja sonumit, sest oppijale endale oluline tegevus
loob talle just nimelt tahendusliku kunstikogemuse ka siis, kui lopptulemus ei ole originaalne voi sisukas laiemas kunsti ja
visuaalkultuuri kontekstis. Juhul kui Opptulemus visuaalkultuuri-, disaini- voi kunstiteosena on Oppes tahtis, peab Opetaja

kvalitatiivse muutuse teket valmivas teoses teadvustama ja toetama eesmarkide ning hindamiskriteeriumide sonastamisega.

Kunsti osaoskused voimaldavad kunsti opetamist mitmekulgselt kasitleda ja jalgivad disaini tsuklilist loogikat, mis on maailmas

jarjest laiemalt kaibel nii kunstiteoste, toodete, protsesside kui ka uuringute kavandamisel.

Kunsti osaoskused on:



1)

2)

3)
4)

valjaselgitamine, teadmine, moistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info otsimine, kirjeldamine, sonastamine, valimine,
uurimine);

plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine, organiseerimine, protsessi plaanimine,
koostamine, leiutamine);

loomine (eesmargiparane valjendus- ja toovahendite rakendamine, viimistlemine, toimetamine, taiendamine, esitlemine);
refleksioon, anallus ja kriitika (uurimine, tolgendamine, retsenseerimine, tagasisidestamine, arutlemine, vaartushinnangute

arendamine ja andmine).

Opitulemuste sdnastamise puhul on arvestatud, et Spetaja saaks koostéds Gpilastega ise otsustada, mis Sppellesannete ja

teemade kasitlemisega opitulemusi saavutada, pidades silmas opilaste vajadusi ning muutusi kunstimaailmas.

GUmnaasiumi opitulemustes on rohk teadmisel ja moistmisel ning sihiparasel kunstilisel tegevusel: idee arendamine ja parima

voimaliku lahendi leidmine oma ideele. Disainiga seotud Opitulemused vordsustatakse ainekavas plaanimise ja idee arendamisega

nii, nagu see on kujunenud nuudisaegses praktikas.

2.2 Gumnaasiumi lopuks taotletavad teadmised, oskused, hoiakud

GUmnaasiumi lopetaja:

1)
2)
3)
4)
5)
6)

uurib ning kasutab teadlikult ja pohjendades visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja simboleid suhtluses;

kaitub fuulsilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades turvaliselt, jargib visuaalseid kujutisi luues ning kasutades seadust;
uurib, disainib voi loob kunstiteose koiki disainiprotsessi etappe labides;

dokumenteerib enda uurimis- ja kavandamisprotsessi;

analuusib oma tood ja tulemust, valides teadlikult erinevaid lahtepunkte ning meetodeid;

analuusib ainealast keelt kasutades loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) ule erinevatelt
positsioonidelt, seostades eri kunste ja kunsti teiste valdkondadega, kultuuri ja Ghiskonna ning teaduse ja tehnoloogia

arenguga.



2.3 Kursuste oppesisu

Voorkeele oppesisu on leitav ainekavade failist.

3. Muusika ainekava

3.1 Oppeaine kirjeldus

Muusikal kui universaalsel suhtlusvahendil on labi aegade olnud tahtis osa laste ja noorte vaimsel, moraalsel ning esteetilisel
kasvatamisel. Muusikadpetuse taotlus on luua muusikateadmiste, -oskuste ja -kogemuste siisteem. Uldhariduskooli
muusikaopetuse eesmark on tekitada huvi muusika ja musitseerimise vastu ning kujundada harmoonilist ja loovat isiksust.
Muusikaopetuses lahtutakse eesti koolimuusikas valjakujunenud traditsioonidest ja pohimotetest (Riho Pats, Heino Kaljuste), mis
toetuvad Zoltan Kodaly meetodile ja Carl Orffi pedagoogika adapteeritud kasitlusele ning tdnapaeva pedagoogika teadmusele ja

kogemusele.

Muusikaga tegelemine rikastab tundeelu, kujundab esteetilisi hoiakuid ning kultuurilisi toekspidamisi. Muusikadpetuse kaudu
luuakse voimalused muusikaoskuste arenguks, avatakse ja avardatakse muusikaga tegelemise viise ning toetatakse elukestva

muusikaharrastuse teket.

Eesti ja maailma muusikakultuuri tutvustamise kaudu kujundatakse Opilaste sotsiaalkultuurilisi vaartushinnanguid ja

muusikamaitset.
Muusikaopetuses tahtsustatakse:

1) dhislaulmist kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist valjendust ja edasikandjat;
2) loomingulist enesevaljendust;

3) Opilase loova ja kriitilise motlemise arengu toetamist;



4) opilase isiklikku suhet muusikaga ning muusikalise suhtlemise rolli vaimse, fuusilise ja emotsionaalse tasakaalustamise
voimalusena;
5) muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste vaartushinnangute kujunemisel,;

6) Oppija huvi ja isikupara.

Muusika Oppeaine sisu on musitseerimine (laulmine, pillimang, muusikaline liikkumine, omalooming), muusika kuulamine ja

muusikalugu, muusikaline kirjaoskus ning oppekaigud.
Muusikaopetuse kaudu kujundatakse ja arendatakse Opilastes jargmisi osaoskusi:

1) laulmine;
2) pillimang;
3) omalooming;

4) muusika kuulamine.

Muusikaopetuse lahutamatu osa on muusikaline enesevaljendus, millega arendatakse Opilase isikupara, omandatakse oskused ja

teadmised uksi ning koos musitseerimiseks ja loominguliseks enesevaljenduseks.

Musitseerimine on keskne tegevus muusikateadmiste ja -oskuste omandamiseks ning loova ja harmoonilise isiksuse kujunemiseks.
Nii rGhmas kui ka Uksi Oppides arendatakse suhtlemis- ja koostoooskust, Uksteise kuulamise oskust, Uhtekuuluvustunnet,
hoolivust, paindlikkust ja tundetarkust ning juhitakse dpilaste enesehinnangut ja dpimotivatsiooni.Uhislaulmise ning koorilauluga

arendatakse sotsiaalseid oskusi, kujundatakse rahvuslikku eneseteadvust ja isamaa-armastust.

Omalooming on seotud kaasmangude, saadete, rutmilis-meloodiliste improvisatsioonide, muusikalise liikumise ja tekstide
loomisega, mille kaigus luuakse voimalused muusikalise enesevaljenduse ja esinemisjulguse kujunemiseks ning arenemiseks.

Omaloomingulises tegevuses rakendatakse ning kinnistatakse muusikateadmisi ja -oskusi.



Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, tahelepanu, analltsivoimet ja vordlusoskust. Muusikaloos tutvustatakse
erinevaid muusika valjendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja interpreete ning omandatakse kultuuriloolisi teadmisi. Muusikalise
kirjaoskuse all moistetakse ainekavas sisalduvat elementaarset noodikirja lugemise oskust, mida omandatakse musitseerides ja

mis loob eeldused muusika teadlikumaks moistmiseks.

Muusika vdimaldab osaleda kultuuris mitmel viisil ja kujundada elukestvat harrastust. Oppekaigud (sh virtuaalsed)
kontserdipaikadesse, teatritesse ning muuseumidesse kujundavad oOpilaste silmaringi ja muusikamaitset, teadmisi kohalikust, oma
rilgi ja Euroopa kultuuriparandist ja nende rollist maailmas ning peamistest kultuurisaavutustest (sh popkultuurist).
Muusikaopetuse lahutamatu osa on osalus kooli kontserdielus, et Opilased omandaksid kogemusi nii esineja, kuulaja kui ka

korraldajana.

Muusikaopetust kavandades ja korraldades leitakse tunnivalise loometegevuse voimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid,

kontsertide jm esinemiste kavandamine, tootoad jms).

3.2 Gimnaasiumi lopuks taotletavad teadmised, oskused, hoiakud

GUmnaasiumi lopetaja:

1) huvitub muusikast kui kunstiliigist, vaartustab helikultuuri eri ilminguid, teadvustab ja arendab muusikategevuste kaudu
oma voimeid,;

2) teadvustab ning moistab muusika ja muusikalise suhtlemise rolli enda vaimse, flusilise ja emotsionaalse tasakaalustamise
voimalusena, identiteedi kujundajana ning Umbritseva maailma motestajana; on kujundanud valmisoleku elukestvaks
muusikaharrastuseks;

3) osaleb aktiivselt musitseerimises: tegutseb koos teistega, vastutab enda tegevuse eest rihmas;

4) teadvustab ennast rahvuskultuuri kandjana: vaartustab Eesti muusikatraditsioone ja on nende edasikandja laulja ja/voi

pillimangijana ning osaleb laulupidudel;



5) seostab muusikat ja helikultuuri teiste eluvaldkondadega, moistab kultuuri, GUhiskonna, teaduse ja tehnoloogia omavahelisi
seoseid;

6) rakendab omandatud muusikateadmisi ja -oskusi loometegevuses: julgeb katsetada, aktsepteerib enda ja kaaslaste
muusikalise enesevaljenduse viise;

7) suhtub kriitilis-loovalt muusika ja kultuurimaastiku ilmingutesse, muusikauritustel ja oppekaikudel kogetusse, oskab oma
arvamusi teadmiste pohjal analltsida ja tolgendada;

8) valib endale meeleparase(d) muusikaga tegelemise viisi(d), hindab oma kogemust ja jagab seda kaaslastega;

9) moistab enda digusi ja kohustusi helikultuuri tarbijana, oskab hinnata muusikamaailmas tegutsevate inimeste tood;

10) tegutseb eetiliselt ja ohutult (sh autoridigust arvestades) nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades,

suhtub kriitiliselt infotehnoloogia ja meedia kujundatud keskkonda.

3.3 Kursuste oppesisu

Voorkeele oppesisu on leitav ainekavade failist.
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