| KURSUS

Ainevaldkond Kunstiained
Aine Kunst
Kursus Kunst ja kunstiajalugu
Maht 35 tundi (vastavalt oppevormile voib kontakttundide ja iseseisva too tundide arv
olla erinev)
Opitulemused
Oppija:

1) kulastab iseseisvalt kunstinaitust voi- sindmust (ka virtuaalset) ning leiab Ules naitusega seonduva informatsiooni;
2) leiab iseseisvalt informatsiooni kunstnike, ajastute, stiilide, ajaloolise tausta jms kohta ning teeb leitu hulgast kriitilise

seostatud valiku;
3) kujutab ajateljel peamiste kunstistiilide jargnevust sumbolite, naitetodde vm visuaalidena;
4) iseloomustab luhidalt eri ajastuid ja seostab mone kunstniku, teose ja ajaloosiindmusega;

5) rakendab iseseisvalt idee laiendamise meetodit (nait; Scamperi meetod, omaduste reastamine, moistekaart, uurimus jne);
6) teab erinevaid voimalusi kahe-, kolme- ja neljamodtmeliste teoste ja disainiobjektide kavandamiseks;

7) rakendab sobivat kavandamismeetodit praktilise t06 loomise protsessis;
8) jaadvustab/dokumenteerib tooprotsessi vabalt valitud viisil;
9) leiab probleemile erinevaid lahendusi;

10) esitleb oma loometoo protsessi ja tulemust visuaalsete abimaterjalide toel (skeem, makett, plakat, digitaalne esitlus)
11) kujundab (loob) enda isikuga seonduvat visuaalset maailma teadlikult (valimus, oma tuba, tarbeesemed, sotsiaalmeedia

kuvand ja sisu jne);
12)  kasutab teose eksponeerimisel virtuaalseid keskkondasid;
13) kasutab disainiprotsessi etappe kunstiteose loomisel,;




14) anallGUsib teose vormi, kunstilist kujundit ja konteksti, leiab erinevatest tahendusvoimalustest toenaolisema; Pohjendab
diskussioonis oma arvamust;

15) iseloomustab oma sonadega erinevate kunstnike loomingut;

16) otsib infot ja toob naiteid teiste seostuvate teoste kohta, pohjendab seoseid muude Uhiskonnaelu valdkondadega nii
ajaloost kui tanapaevast, tuginedes teistele oppeainetele, erialakirjandusele, aimekirjandusele, popkultuurile;

17) selgitab oma tooprotsessi, pohjendab sisulisi, uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid;

18) anallUsib iseseisvalt oma teost ja tooprotsessi, oskab oma valikuid pohjendada ning kunstitod loomise konteksti
selgitada; Hindab ennast adekvaatselt;

19) kuulab kaasoppijate seisukohti, argumenteerib, aktsepteerib eriarvamusi;

20)  hindab kriitiliselt isiklikku visuaalset kommunikatsiooni sotsiaalmeedias ja oma visuaalset jalajalge.

Il KURSUS

Ainevaldkond Kunstiained

Aine Kunst

Kursus Kunst ja visuaalkultuur 20. ja 21. sajandil

Maht 35 tundi (vastavalt oppevormile voib kontakttundide ja iseseisva too tundide arv

olla erinev)

Opitulemused
Oppija:

1) uurib ning kasutab teadlikult ja pohjendades visuaalseid kujutisi, keskkondi, jooniseid, skeeme ning siimboleid suhtluses;
2) oskab leida, kriitiliselt hinnata ja kasutada erinevates allikates ja keskkondades pakutavat infot;
3) iseloomustab eri allikate pohjal kunstnike loomingut (20.-21. saj.), kirjeldab vormi, kunstilist kujundit ja konteksti;

4) Iseloomustab eri allikate pohjal arhitektuuri ja disaini valdkonna teoseid.



5) teab kunsti- ja visuaalkultuuri ajaloo pohistruktuuri;

6) markab ja kirjeldab igapaevaseid probleeme, mida on voimalik disainiprotsessis lahendada;

7) Sonastab probleemi. Uurib probleemi ja selle valdkonda lihtsamaid meetodeid kasutades.

8) kaib iseseisvalt kultuuriasutustes ja -sundmustel, oskab leida ning kriitiliselt hinnata eri keskkondades pakutavat infot;

9) jargib uldiselt autoridiguse seadust visuaalide loomisel, tarbimisel ja jagamisel,;

10) kujundab (loob) enda isikuga seonduvat visuaalset valja (valimus, oma tuba, tarbeesemed, reklaam, tarbegraafika,
sotsiaalmeedia kuvand, sotsiaalmeedia kuvand ja sisu jne);

11) valib oma idee teostamiseks sobiva valjendusvahendi koigi opitud valjendusvahendite hulgast;

12)  uurib, disainib voi loob kunstiteose koiki disainiprotsessi etappe labides;

13) dokumenteerib enda uurimis- ja kavandamisprotsessi;

14) kavandab enda teose, pakkudes valja erinevaid lahenduskaike;

15) teab, kuidas ideid genereerida. Arendab oma ideid esialgsest versioonist edasi;

16) rakendab valikuliselt ja sihiparaselt tasapinnalise, ruumilise ja ajalise loomingu valjendusvahendeid ning kompositsiooni
pohimotteid;

17) esitleb loometoo tulemust visuaalsete abimaterjalide toel (skeem, makett, plakat, digitaalne. esitlus);

18) loob koostdos teistega teostest ekspositsiooni, pohjendab té6de paigutust ning esitleb teost publikule selgelt;

19)  hindab (kriitiliselt) isiklikku visuaalset kommunikatsiooni;

20) analulsib ainealast keelt kasutades loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) Ule eri
positsioonidelt;

21) analudsib teose vormi, kunstilist kujundit ja konteksti, leiab erinevatest tahendusvoimalustest toenadolisema. Pohjendab
diskussioonis oma arvamust;

22) Toob naiteid teiste seostuvate teoste kohta, pohjendab seoseid muude Uhiskonnaelu valdkondadega nii ajaloost kui
tanapaevast, tuginedes teistele oppeainetele, erialakirjandusele, aimekirjandusele, popkultuurile;

23)  Vordleb eri ajastute kunsti kuni tanapaevani.



24) motestab esemelise ning ruumilise keskkonna voi disainindidete esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja okoloogilisi
aspekte;

25) analuusib iseseisvalt oma teost ja tooprotsessi, valides teadlikult erinevaid lahtepunkte ja meetodeid. Oskab oma
valikuid pohjendada ning kunstito6 loomise konteksti selgitada. Hindab ennast adekvaatselt;

26) retsenseerib kaasOppija tooprotsessi ning tulemust opetaja pakutud vormis.

Oppesisu giimnaasiumi kooliastmes

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimdtted. Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, varv.
Kolmemootmeline: joon, vorm, pind, varv, ruum, mass, materjal, dimensionaalsus (reljeef, skulptuur, maakunst), valgus, aeg
(kineetilise kunsti puhul). Kompositsioonipohimotted: kontrast, liilkumine, ritm, proportsioon, tasakaal, Uhtsus, mootmed,
dominant, rohutus, kuldloige. Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, vaiksem, Uhesuurused, ees, taga, lahemal, kaugemal, Gleval,
all, korval, paremal, vasakul, keskel, aares, lahedal, koos, eraldi, tasakaalus. Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks:
horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne, sirge, kover, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, Umar, munajas, sile, kare,
krobeline jne. Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, varvus- e ohuperspektiiv. Varviteooria: Koloriit. Varvinimetused primaar ja
sekundaarvarvide piires. Varvitemperatuur: soojad ja kulmad toonid. Ruumiillusiooni loomise pohimotted: kattumine, teravus,
suurus. Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid, liikumise faaside kujutamine, Lliikumist markivad jooned koomiksites.
Neljamootmelise teose baaselemendid: kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus, narratiiv e lugu, tegevuspaik, tegelased.
Kaadriplaanid: tldplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Taust, esiplaan, tagaplaan. Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur,
foto, animatsioon, disain, arhitektuur, sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst, ready-made, installatsioon, trikigraafika, graafiline
disain, tUpograafia, kirjatiup, kalligraafia, stsenograafia. Kunstizanrid: portree, natiidrmort, linnavaade, maastikuvaade,
interjoorivaade. Kujutavus: figuraalne, abstraktne. Kunstikriitika. Retsensioon. Kriitika. Anallus. Annotatisoon.

Kavandamine ja visualiseerimine. kavand, visand, skits, krokii, abijooned. Moodboard, moistekaart, plakat, Venni diagramm,

varvikaart, ldee sOnastamine. Storyboard, stsenaarium. Visuaalne lihtsustamine. Uurimismeetodid. Vaatlus, intervjuu, kusitlus,



uurijapaevik. Esitlus- ja domumenteeimismeetodid. Portfoolio, ka digitaalse portfoolio voi kodulehena. Nii enda Oppimise

jalgimiseks kui oma loomingu korrastatud esitluseks.



